


3B yüzey veya katı modellerin büyük çaplı takımlarla kaba olarak 

işlenmesi için kullanılır. Genellikle birden fazla dalma gerçekleştirile-

rek talaş kaldırılır. 

İstenirse yüzeyler için ince talaş payı bırakılabilir. Kaba takım 

yolları kütük boşaltma mantığı ile çalışır. Burada dikkat edilecek husus 

parçamızın hangi metotla daha iyi işleneceğini bilmemizdir. 

Kaba paso metotları, işlenecek parça üzerindeki fazla malzemenin 

çabuk ve tezgâh üzerinde daha az zaman harcanarak kaldırılmasını 

sağlar. Küresel uçlu takımlar yerine düz ağızlı freze çakısı kullanmak 

da malzemenin daha çabuk kaldırılmasını sağlar. 



Takım yollarına menü çubuğundaki Toolpaths menüsünden 

veya Surface Rough Toolpath araç çubuğundan ulaşılabilir.



Rough Toolpath yönteminde Parçanın profiline 

paralel hareket ederek iş parçasının yüzeyini kaba 

talaş alma işlemi ile temizler Parça üzerindeki 

kaba pasoları hızlı ve çabuk bir şekilde işler. 

Z ekseninde kademeli olarak dalma işlemi yapar. 

Takım yollarını X veya Y eksenlerine paralel olarak 

oluşturur. Kaba talaş alma işleminde alnı düz 

kesici takımların kullanılması yüzey ve işleme açısı 

bakımından kolaylık sağlar. Ayrıca, kaba paso 

işlemlerini kullanırken mutlaka temizlik için finiş 

paso payı bırakmak gerekir. işlem sırası şöyledir;



Önce parçamızın kütük olarak boyutlarının tanımlanması gerek-

mektedir. Bu işlem için;

Sol Taraftaki unsur ağacından Özellikler (Properties) atındaki iş parçası 

kütük ayarları (Stock setup) Kısmına girilir



Ölçüleri otomatik alması 

için Tüm Elemanlar   

(All Entities) seçilir

Parçanın Prizmatik yada 

silindirik oluşu





Buraya kadar yapılanalar standart yapılması gereken işlemlerdi şimdi 

Rought Parelell (Kaba İşleme) tanımlama işlemine geçeceğiz

Rought Parelell (Kaba İşleme)  İşlemi Yapabilmek için Surface Rough

Toolpath arkasından Rought Parelell (Kaba İşleme) ’yı seçeriz



Bu pencere oluşturulacak nc (CNC Programı) Dosyasına isim 

vermemizi istemektedir



Bundan sonra gelen pencerede İşleme yapılacak ü boyutlu 
yüzeyler seçilir. ve ok basılır



Bundan sonra gelen pencerede yapılacak işlem hakkında bilgi 
veren penceredir ok basılır



Bu pencerede parçamızın iç bükey, dış bükey yada her ikiside
olabileceği seçilir ve ok basılır



Bu pencerede sadece ok basılır



Bu kısımdan sağ tıklanarak 

takım seçimi yapılmalıdır



Bu işlemi yeni takım oluşturarak yada kütüphaneden üreticiler 

tarafından tanımlanmış takımlardan birini seçerek gerçekleştiriz

Biz yeni takım oluşturarak devam edeceğiz



Buradan parmak freze 

seçeceğiz

Buradan Kesicinin  ve 

tutucusunun ölçüleri elle 

tanımlanır



*Oluşturulan takım listede yer alacaktır

Takımın 

Tezgahta bağlı 

olduğu Magazin 

No

İşmili hızı 

Dev/Dak

İlerleme hızı 

M/Dak



Kesme hızı ve diğer hızlar takımın üzerine sağ tıklanıp otomatik 
olarak da hesaplatılabilir



Bir sonraki adım yüzey parametrelerinin tanımlamaları yapılır

Finiş işlemi için 

bırakılacak paso 

miktarı

İşlemlerde kesicinin 

geri kaçma mesafesi



Kaba İşleme parametreleri ile ilgili tanımlamalar yapılır



Vida Paso miktarı parametreleri ile ilgili tanımlamalar yapılır



Ok basıldıktan sonra takım yolları oluşur



Takım Yolu ile ilgili simülasyonu görmek için canlı 

gösterim butonuna basılır



Play tuşuna basarak simulasyon görülebilir

Play tuşu

Kesme işlemi ile 

ilgili açıklama 

penceresi



Canlı katıda simulasyonu görmek için ilgili tuşa basılır





Tezgahta simulasyonu görmek için ilgili tuşa basılır

Run Seçilir





Son işlem Tezgaha göndereceğimiz NC kodu (Pos) oluşturacağız




